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Licenciatura

Nombre del Plan de Estudios:

Licenciatura en Ciencias de la Comput:
Licenciatura en Ingenieria en Ciencias
(ICC)

Licenciatura en Ingenieria en Te
Informacién (ITI)

Licenciatura en Ingenieria en Ciencia
Licenciatura en Ingenieria en Ciberse

Modalidad:

Escolarizada

Modalidad de imparticién de la Asignatura:

Presencial

Nombre de la Asignatura:

Ingenieria de Software |

Ubicacion:

LCC: Formativo
ICC: Formativo
ITl: Formativo
ICD: Basico
ICS: Formativo

srrelacion:

Asignaturas Precedentes:

LCC: Estructuras de Datos y sus Aplic:
ICC: Andlisis y Diserio de Algoritmos
ITl: Disefio de Base de Datos

ICD: Etica para la Ciencia de Datos
ICS: Programacion Segura y Disefio \
de Datos

Asignaturas Consecuentes:

LCC: Disefio de Sistemas Interactivos
ICC: Gestidn de Proyectos Innovadore
ITI: Ingenieria de Software Il y Tépico
ICD: Gestién de Proyectos de Innovac
ICS: Gestion de Sistemas de Ciberseg
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2. CARGA HORARIA DEL ESTUDIANTE (Ver Malla)

Horas por semana Horas de Total, de
Concepto trabajo horas por | Total, de
Teoria Prictica | independiente | periodo créditos
i 4 3 por periodo
1 Horas teoria, practica y trabajo
"2 | independiente
- o | (16 horas = 1 crédito) 2 . . N o
g
J -
=
’_gu\) 3. REVISIONES Y ACTUALIZACIONES
: Abraham Sénchez Lépez
41‘_ Etelvina Archundia Sierra
Guillermo Marin Dorado
Josefina Guerrero Garcia
g Juan Manuel Gonzalez Calleros
2 Autores: | Maria del Consuelo Molina Garcia
=t B Maria Teresa Torrijos Mufioz
'@_g < Mario Rossainz Lépez
=5 Maya Carrillo Ruiz

! z
AR, e 4T

waive e

Rafael de la Rosa Flores
Yolanda Moyao Martinez

Fecha de diseno:

30/06/2025

Fecha de la Gltima actualizacion:

Materia de nueva creacidon

Fecha de aprobacion por parte de la
academia de area, departamento u
otro.

13/11/2025

Revisores:

Materia de nueva creacion

Sinopsis de la revisién y/o actualizacion:

Materia de nueva creacion.

4. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR (A) PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA:

Disciplina profesional:

Tecnologias de la informacién, Ciencias Cor
Ingenieria de Software, o afines.
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Nivel académico: Minimo Maestria

Experiencia docente: | Minima de dos afios

Experiencia profesional: | Minima de dos afios

5. OBJETIVO:

Aplicar de forma estructurada y sistematica los principios, metodologias y buenas practicas de
de Software en las fases del ciclo de vida de desarrollo de software de propdsito general,
estandares, normas de calidad y seguridad, promoviendo el pensamiento critico, la ética pi
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responsabilidad social y el trabajo colaborativo.

6. CONTENIDO

Unidad de Aprendizaje 1: Introduccion a la Ingenieria de Software

Contenido Tematico
1.1. Definicidn y evolucién histérica
1.2. Ciclo de vida del software
1.3. Modelos de procesos de software
1.3.1. Modelo de Cascada
1.3.2. Modelo Incremental
1.3.3. Modelo Iterativo
1.3.4. Modelo Espiral
1.3.5. Modelo Agil
1.4. Aspectos éticos de la Ingenieria de software
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Referencias

Farley, D. (2021). Modern software engineering: Doing what works to build better software
Addison-Wesley Professional.

Jalote, P. (2020). An integrated approach to software engineering (4th ed.). Springer.

Loubser, N. (2021). Software engineering for absolute beginners: Your guide to creating so'
(1sted.). Apress.

Pressman, R. S.,y Maxim, B. R. (2021). Ingenieria del software: Un enfoque practico (9.7 ed.
Education.

Sommerville, I. (2021). Ingenieria del software (10.% ed.). Pearson Educacién.
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Unidad de Aprendizaje 2: Requisitos de Software

Contenido Tematico
2.1. Tipos de requisitos: funcionales y no funcionales
2.2. Técnicas de recopilacién de requisitos
2.3. Modelo de Casos de uso y especificacion de requisitos (IEEE 830)
2.4. Herramientas para modelado de requisitos (UML, BPMN)

Referencias

Hay, D. (2015). UML and data modeling: A reconciliation. Technics Publications.

Institute of Electrical and Electronics Engineers. (1998). IEEE recommended practice for s
requirements specifications (IEEE Std 830-1998). IEEE.

ISO/IEC/IEEE. (2018). Ingenieria de sistemas y software — Requisitos del software y del si:
(ISO/IEC/IEEE 29148). ISO.

Mahfuz, A. S. (2021). Software quality assurance: Integrating testing, security, and audit. (

Mohan, G. (2022). Full stack testing. O’Reilly Media.

Okken, B. (2022). Python testing with pytest (2nd ed.). The Pragmatic Bookshelf.

Sommerville, I. (2021). Ingenieria del software (10.? ed.). Pearson Educacion.

Tsitoara, M. (2024). Beginning Git and GitHub: A comprehensive guide to version control,
management, and team collaboration. Apress.

Unidad de Aprendizaje 3: Analisis y Diseiio de Software

Contenido Tematico
3.1. Diagramas UML: clases, secuencia, componentes
3.2. Principios de diseno
3.2.1. Principio de Cohesion
3.2.2. Principio de Acoplamiento
3.2.3. Principio de Modularidad
3.3. Introduccién a los Patrones de disefio
3.4. Arquitecturas de software (MVC)
Referencias
Ambler, S. W., y Constantine, L. (2001). The unified process transition ar
practices in implementing the UP (1st ed.). CRC Press.
Loubser, N. (2021). Software engineering for absolute beginners: Your guide to creating software prod
(1sted.). Apress.
Martin, R. C. (2017). Clean architecture: A craftsman’s guide to software structure and design. Pearson
Pressman, R. S., y Maxim, B. R. (2021). Ingenieria del software: Un enfoque préctico (9.7 ed.). McGraw-+
Education.
Sommerville, I. (2021). Ingenieria del software (10.° ed.). Pearson Educacién.
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Unidad de Aprendizaje 4: Aseguramiento de la Calidad y Pruebas
Contenido Tematico
4.1. Tipos de pruebas: unitarias, integracion, sistema, aceptacién, pruebas no funcioi
(rendimiento y seguridad)
4.2. Desarrollo basado en pruebas (TDD)
4.3. Herramientas de pruebas automatizadas
4.4. Métricas de calidad de software
Referencias
Brar, G. S., Meiraj, D., y Sohal, H. S. (2023). Software testing and quality assurance: A comg
to strategies, techniques and best practices (1st ed.). Independently published.
Chopra, R. (2018). Software quality assurance: A self-teaching introduction (1st ed.). Merc
Information.
Jorgensen, P. C.,y DeVries, B. (2022). Software testing: A craftsman’s approach (5th ed.). /
Publications.
Piattini, M., Calero, C., y Moraga, M. A. (2015). Calidad del software: Métricas y modelos. R/
Pressman, R. S., y Maxim, B. R. (2021). Ingenieria del software: Un enfoque practico (9.% ed

Education.
Sanchez, J. A,y Rueda, S. (2018). Pruebas de software: Enfoque practico. Alfaomega=—=-r
Sommerville, I. (2021). Ingenieria del software (10.2 ed.). Pearson Educacién.//gg;{i%m WP’
&
%\/gf 17

Contenido Tematico
5.1. Tipos de mantenimiento de software
5.2. Refactorizacion y deuda técnica
5.3 Seguridad y sostenibilidad del software

I\_}arut-{b

Referencias

Mohapatra, H., y Rath, A. K. (2025). Fundamentals of software engineering: Comprehensive in
SDLC, design quality and Al/ML in software. BPB Publications.

Piattini, M., Garcia, F., y Caballero, I. (2014). Mantenimiento del software. RA-MA.

Pressman, R. S., y Maxim, B. R. (2021). Ingenieria del software: Un enfoque practico (9.% ed.). h
Education.

Sommerville, I. (2021). Ingenieria del software (10.? ed.). Pearson Educacién.

Tripathy, P., y Naik, K. (2014). Software evolution and maintenance: A practitioner’s approacl
Wiley.
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Perfil de egreso LICENCIATURA EN CIENCIAS DE LA COMPU

e
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Conocimientos

Habilidades

Actitudes y valores

Software.

Emplea principios y
herramientas de la
administracion de proyectos,
incluyendo la planificacién,

con el objetivo de asegurar la
entrega oportuna de productos
de software confiables,
eficientes y alineados a las
necesidades del cliente.

Tecnologias emergentes

Adopta estandares y marcos de
referencia internacionales que
garanticen el desarrollo de

criterios de trazabilidad,
reutilizacion, escalabilidad y
mantenibilidad.

Metodologias de Ingenieria de

estimacion de costos, gestion de
recursos y evaluacién de riesgos,

software de calidad, conforme a

Desarrollar y aplicar
metodologias para el analisis,
disefio e implementacion de
sistemas de computo
Comprendey aplica diversas
metodologias de desarrollo de
software con base en las
caracteristicas del problema, el
equipo de trabajo y el entorno
organizacional. Disefary
gestionar el ciclo de vida del
software, desde la recoleccion de
requisitos hasta su
mantenimiento, incorporando
buenas practicas de anélisis,
disefio, programacion, pruebas y
aseguramiento de la calidad.

Comunicar ideas y transferir
conocimiento.

Utiliza las herramientas de
modelado para interactuar con
usuarios y especialistas de
diversas areas del conocimiento.

Trabajoene
Entiende las «
proceso de ds
software, en
conocimientt
insuficiente y
necesita de l¢
otras areas d

Actualizacio
permanente
Entiende que
requerimient
evolucionan ¢
por tanto, ad:
estandares, n
marcos de trz

Emprendery
proyectos de
Adopta actitu
al gestionarp
y riesgos de n
sistematica.

Perfil de egreso INGENIERIA EN CIENCIAS DE LA COMPUTACION

Conocimientos

Habilidades

Actitud

Programacion

de diferentes lenguajes de
programacion, asi como de

Los estudiantes reafirman el uso

Capacidad para resolver
problemas basados en sistemas
computacionales.

Optimismoy
La tecnologia
de software e
estudiante de
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implementarlas en proyectos de
propdsito general.

Administracion de proyectos
Permite a los estudiantes
determinar elementos tales
como costos, tiempos del
desarrollo de software.

adaptandose a diferentes
criterios de los miembros de su
equipo.

Pensamiento Creativo, para la
innovacion de sistemas
hardware-software, redes de
computadoras y desarrollo de
algoritmos y optimizacion Al
plantearse una necesidad que
debe de resolverse utilizando

frameworks para agilizar el Esta habilidad se desarrolla postura optimista que le
proceso de desarrollo para implementado un proyecto de permita enfrentar a estos
construir soluciones de software | software con calidad, ya que los | posibles camb vt
que cumplen con lo solicitado en | estudiantes llevan a cabo desde
é los requerimientos. el analisis del problema hastala | Responsabili
— puesta en marchay que y Honestidad
5 Desarrollo de software soluciona una necesidad. En el desarrol
C"f? Los estudiantes identifican al ética debe de
: proceso de desarrollo de Flexibilidad y adaptacion, para | énfasis dado ¢
software como un conjunto de el desarrollo de proyectos, datos de usuz
actividades y no como una colaboracion interdisciplinaria | negocio que s
actividad atémica, desde la fase | y aprendizaje continuo soluciones de
de andlisis hasta la puesta en Los estudiantes de la ICC forman | implementan
marchay seguimiento. equipos y participan activamente | seguridad de
3 para resolver la problematica
*g Ingenieria de Software planteada interactuando de Compromiso
p= Los estudiantes conocen manera colaborativa y Liderazgo.
diferentes metodologias de estableciendo roles, objetivos, Al desarrollar
desarrollo de software y como tiempos y costos del proyecto, software el es

adquiere desz
problematica
permiten sobi
desarrollar co
una solucién.

L software-hardware el estudiante
Ky (P o =
EAC debe de utilizar diferentes
2\Z\ , 3 .
Z\> métodos, técnicas, algoritmos
Rl i i
%35 que le per[n_iten ser creativo,
5/l l6gico y critico para presentar
> I/ una solucién de acuerdo con las
s Y4 i
> necesidades planteadas.
3
D
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Perfil de egreso INGENIERIA EN TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION

Conocimientos

Habilidades

Actitudes y valores

Metodologias y lenguajes de
desarrollo en aplicaciones
Web, servicios, seguridad y
recursos en computacion para
las TI.

El Ingeniero en Tecnologias de la
Informacién.conocera diferentes
metodologias de desarrollo de
software que son la base para
construir aplicaciones y servicios
seguros, escalables y alineados a
las necesidades del entorno
computacional moderno.

Gestion, planeacion y mejora
de procesos para proyectos en
Tl

Planea, ejecuta, controla y cierra
proyectos reales, incorporando
practicas de mejora continua.

Diseiio de algoritmos y su
implementacion en diversas
plataformas de software.
Aplica principios fundamentales
del disefio orientado a objetos,
modela componentes y
relaciones mediante diagramas
UML, reconoce patrones de
disefio y arquitecturas como
MVC como soluciones
reutilizables y escalables.

Identificar, plantear y resolver
problemas.

ElIngeniero en Tecnologias de la
Informacion al analizar las
diferentes metodologias de
desarrollo de software reconoce
los tipos de problemas que cada
una puede resolver seglin el
contexto.

Aplicar metodologias de
investigacion que fortalezcan
el desarrollo tecnolégico en el
ambito de sistemas
computacionales y disciplinas
afines.

Al gestionar las fases de un
proyecto plantea soluciones
estructuradas a problemas
reales, considerando
restricciones de tiempo, costoy
calidad.

Trabajar colaborativamente y
en grupos multidisciplinarios
El uso constante de estas
tecnologias fortalece la
capacidad de adaptarse
rapidamente a nuevas
plataformas y entornos, se
desarrollan la competencia para
comunicarse y tomar decisiones
en equipo, se fomenta el
pensamiento sistematico, la

Disposicion para el manej
de riesgos de proyectos d¢
ElIngeniero en Tecnologias
la Informacion al aplicar
estandares como |IEEE 830
usar herramientas de
modelado aprende a anticij
escenarios problematicos y
documentar restriccionas v
condiciones cla

riesgos en fases

Actualizacion p

El uso de herran
modernas de m

con el aprendiz:
practicas de esg
expone al estud

y tecnologias er
evolucion, fome
actitud de busqueua
apropiacion de nuevo
métodos.

Principios éticos.

El manejar informacic
sensible o confidenciz
promueve el respeto |
privacidad, el consent
informado y la honest
profesional.

Asumir responsabilic

T
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m
L
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Conciencia legal y regulatoria
de leyes para el desarrollo y
operacion de las plataformas
de TI

recopilacion de evidencia, y el
analisis de resultados, principios
clave en la investigacion aplicada
a sistemas computacionales

~Sedesarrolla en paralelo
actitudes de responsabilidad
profesional, adaptabilidad y
ética, esenciales para un

~N
P Integra el aseguramiento de egresado que contribuye al
5 a calidad y las practicas de desarrollo tecnolégico con
£ mantenimiento como parte sentido humano y compron
2 | esencial del ciclo de vida del social.
r‘£ software.
(=] =
4 Perfil de egreso INGENIERIA EN CIENCIA DE DATOS
Conocimientos Habilidades Actitudes
3
z De la identificacion y Para abordar y resolver Mostrara unaa
, i 3 formulacion de problemas de problemas complejos y para mantener
%L v | ciencia de datos para desarrollar soluciones en las tendenci
¢ ¢ . -
=5 presentar soluciones efectivas. de datos y se at

innovadoras que agreguen
valor a las organizaciones.
Comprende los principios
fundamentales de la
arquitectura de software y su
aplicacion en el disefio de
sistemas que soportan la
adquisicidn, procesamiento,
almacenamiento y analisis de
datos, considerando criterios de
modularidad, escalabilidad,
mantenibilidad e integracion
con tecnologias de ciencia de
datos.

Analiza y resuelve problemas
complejos, mediante la
identificacion, formulaciény
descomposicién de problemas
que pueden ser abordados con
soluciones de software efectivas,
considerando restricciones
técnicas, organizacionales, éticas
y de contexto.

Para comunicar resultados
técnicos de manera
comprensible a audiencias no
técnicas.

nuevos desafio
tecnologias em
Reconoce el car

del softwarey Iz

datos, porlo qu
actitud positiva hacia lé
innovacion y actualizac
tecnoldgica,

Considerara los princi
éticos y el compromis:
en la gestion de datos,
como en la toma de
decisiones.

% De las implicaciones éticas y Asume responsabilidad

" ¥ - 1 - -

5 > legales asociadas con el Capaz Fie.expllcar- } profesional, considerar... .
'> | manejo de datos. requerimientos, disefios y privacidad, seguridad, uso di

decisiones de software a todos

los involucrados en el proyecto,

lainformaciény las
implicaciones sociales del

Ingenieria de S
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Gestiona el ciclo de vida del
software con enfoque en
proyectos de datos

Analiza y aplica modelos de
ciclo de vida del software
(tradicionales y agiles),
enfatizando la planeacion,
estimacion, seguimiento y
control de proyectos de software
que forman parte de soluciones
de ciencia de datos,
considerando riesgos técnicos,
éticos y organizacionales.
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sin importar el drea de
conocimiento a la que
pertenezcan.

Para la colaboracion efectiva
con otros profesionales, como
ingenieros de software,
analistas de negocios y
expertos en el dominio.

Prioriza el trabajo colaborativo e
interdisciplinario, participando
activamente en equipos donde
interactuan perfiles de ciencia de
datos, software y dominio de
aplicacion. Reconoce la
importancia de la
documentacién técnica, la
trazabilidad de requerimientos y
la calidad del software como
elementos clave para la
colaboracién interdisciplinaria y
la comunicacion efectiva de
soluciones tecnoldgicas.

Para gestionar proyectos de
manera eficiente y cumplir con
los plazos establecidos.

Cuenta con las bases de gestién
de proyectos de software que
fundamentan su participacion
organizando tareas, tiempos y
entregables, y cumpliendo
plazos establecidos.

software. Ademas de adoptar

un compromiso social y
ambiental, promoviendo

soluciones tecnoldgicas que
contribuyan al bienestar soci
y al uso responsable de los

recursaos.

Emprender:
proyectos d
Datos con c«
y respeto al
Participa act
disefio de pr
software étic
que respond
del entornoy
recursos con
energéticos (

o

(onde Mo &

tario. La utilizacion del mismo es
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proactiva para investigary A RN

aprender nuevas tecnologias.

Practica el aprendizaje
auténomo y continuo,
mostrando iniciativa para
explorar herramientas,
metodologias y buenas préacticas.

Perfilde

egreso INGENIERIA EN CIBERSEGURIDAD

Conocimientos

Habilidades

Actitudesy"

De metodologias de desarrollo
de software.

Adquirird conocimientos para el
desarrollo de sistemas de
computo mediante la aplicacién
de principios, modelos,
metodologias y buenas practicas
de la ingenieria de software,
incorporando la seguridad como
un elemento transversal a lo
largo del ciclo de vida del
software.

Disefio, gestion y administracion
de proyectos y de controles de
seguridad informatica.
Comprendera el disefio e
implementacidn de mecanismos
de autenticacidn de usuarios,
control de acceso y proteccion de
la informacidn, fundamentales
para la prevencion de accesos no
autorizados y la salvaguarda de
los datos y recursos informaticos.

Desarrollar y aplicar
metodologias de analisis, disefno
e implementacion de sistemas y
politicas de seguridad.
Desarrollara habilidades para el
analisis, diseno, desarrollo,
prueba y mantenimiento de
software con enfoque en
ciberseguridad, integrando
conocimientos de programacion,
disefio de software y seguridad
computacional.

Interactuar con usuarios y
especialistas de diversas areas
de conocimiento.

Al usar las técnicas de modelado
de sistemas como herramienta
de comunicacion con audiencias
no técnicas.

Analizar, interpretary
proponer soluciones ante el
cibercrimen.

Etica profesional
se distinguira por ¢
profesional, respoil
compromiso en el
software seguro y
adecuado de la inf

Disposicion para
desenvolverse en

de alto nivel de exigencia
profesional trabajando e
equipos de forma
cooperativa y colaborati
Demostrara capacidad parz
trabajar de manera cooper
y colaborativa en equipos
multidisciplinarios, respeta
normas, principios
institucionales y promovien
la calidad, seguridad y mejo
continua de los sistemas
desarrollados.
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Sera capaz de identificary
mitigar riesgos y
vulnerabilidades durante el
proceso de desarrollo, aplicar
practicas de codificacion segura
y proponer soluciones que
contribuyan a la proteccién de
los sistemas frente a amenazas
cibernéticas, asegurando su
funcionalidad, confiabilidad y
seguridad.

). Describa como el eje o los ejes transversales contribuyen al desarrollo de la asignatt
Eje (s) transversales Contribucion con la asignatura

Fomentar el trabajo colaborativo y el pensamien
desarrollo de soluciones tecnologicas que
necesidades reales de la sociedad, aplicando
principios éticos en cada etapa del ciclo de vida d

La asignatura impulsa la responsabilidad socia
promoviendo la creacion de sistemas accesib
sostenibles, que respeten los derechos de
contribuyan al bienestar comun.

Promover el uso eficiente de herramientas, plataf
entornos de desarrollo de software, fortaleciendo la capa
las y los estudiantes para aplicar tecnologias de la inform
la solucién de problemas.

Favorecer el analisis, la abstraccion y la toma de d
fundamentadas para disefiar y construir soluciones de
eficientes ante problemas multifactoriales del
La asignatura impulsa el pensamiento sistémico, cr
estratégico, al integrar diversas disciplinas y enfoques en|
de proyectos, resolucion de conflictos técnicos y adaf
contextos cambiantes e inciertos.

Fortalecer el uso del idioma inglés técnico a trave
injera comprensién y aplicacién de documentacion, es
internacionales, manuales y herramientas propias del d

Formacion Humana y Social
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Desarrollo de Habilidades en el uso
de las Tecnologias de la Informacién
y la Comunicacion
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Laliven Hl s

Desarrollo de Habilidades del
Pensamiento Complejo

T
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de
La asignatura fomenta la lectura, interpretacion y prod
contenidos en lengua extranjera, promoviendo la com
efectiva en contextos globales y la actualizacién contin
disciplina donde la mayoria de los recursos se encu
inglés.

Innovacién y Talento Universitario

Estimular la creatividad y la generacion de solucionesinr
mediante el disefio y desarrollo de software qu~ =
necesidades emergentes en diversos

La asignatura promueve el emprendimiento t
experimentaciéon con nuevas metodologias y her
como el trabajo interdisciplinario, potencianc
universitario para transformar ideas en proyecto:
social, econédmico y cientifico.

Educacién para la Investigacién

Fomentar el pensamiento critico, la exploracién si
uso de metodologias cientificas aplicadas al
evaluacion de

La asignatura impulsa la formulacién de problemas.
analisis de informacién especializada, asi como la ¢
propuestas innovadoras basadas en evidencia, fol
las competencias investigativas en el ambito tecnol

Criterios y Acciones del SEAES relacionados con el perfil de egreso

riterio(s) Accion (es) Contribucion con el Pe

Egreso: Licenciatura el
la Computacion.

3. Capacidades y habilidades | Proponer soluciones inno\

profesionales para laresolucion de | eficientes a 8

problemas. multidisciplinarios de empr

investigacion a nivel local, r

Excelencia 4. Generacién de capacidades | internacional, mediante un
productivas e innovadoras. de paz, de inclusion y de res

semejantes y al medio amb
el fin de mejorar la calidad «
la sociedad.

1. Conocimiento de las principales | Aplicar ~ sus  conocimie

Vanguardia innovaciones cientificas y | habilidades utilizando met

tecnolégicas, asi como de las | para el analisis, di
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humanidades, relacionadas con la
profesion.

3. Habilidades digitales y uso
responsable de las tecnologias de
la informacién, comunicacion,
conocimiento y aprendizaje, en el
proceso de construccion de
saberes.

4. Colaboracion en el desarrollo de
propuestas de innovacion vy
transformacion que impulsen el
bienestar de las comunidades.

implementacién de sistemas
computo, para solucionar proble
en el mundo real incluye
soluciones industriales, académic
de investigacion interactiiado
usuarios y especialista

areas de conocimiento.

Innovacion social

3. Promocién de la participacion
en proyectos de transformacién
comunitaria y social.

4. Competencia para formar parte
de proyectos que permitan la
transformacion social.

6. Participacion en proyectos de
proteccion al medio ambiente y al
desarrollo sostenible.

Investigar y desarro
especializado que ademr
alto valor publico,
sostenible que contribu
a largo plazo para mejc
de vida de la sociedad.

Compromiso con
responsabilidad social

la

6. Combate a la ignorancia, la
pseudociencia y todos aquellos
prejuicios que obstaculizan la
transformacién de la Sociedad.

7. Fortalecimiento del tejido social
a través del desarrollo de
principios de solidaridad,
reciprocidad, lealtad y gratitud.

Impactar  positivamel
sociedad, mejorando |
vida, promoviendo la
inclusion.

Criterio(s)

Accion (es)

Contribucion con el Perfil d
Egreso: Licenciatura en Ing
Ciencias de la Computacior
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Excelencia

7.Disposicion a participar en el
desarrollo de propuestas vy
soluciones en el marco de la
innovacion y pertinencia social.

El licenciado en Ingenieria en Ciencias
de la Computacion proporciona
soluciones innovadoras a problemas
del entorno social, aplicando los
conocimientos de la disciplin
ambitos que tienen alcance nacic
internacional.

Vanguardia

1. Conocimiento de las principales
innovaciones cientificas y
tecnoldgicas, asi como de las
humanidades, relacionadas con la
profesion.

3. Habilidades digitales y uso
responsable de las tecnologias de
la informacién, comunicacion,
conocimiento y aprendizaje, en el
proceso de construccion de
saberes.

El licenciado en Ingenieria en Cie
de la Computacién desarrolla y ¢
conocimientos, habili
y valores en un marco
multi, inter y transdisc
C\DAD .

Innovacion social

4. Competencia para formar parte
de proyectos que permitan la
transformacion social.

El Licenciado en Ingen

de la Computacion ¢
desarrollo sostenible,
software especializad
contribuye al bienestar social
plazo.

Compromiso con la
responsabilidad social

6. Combate a la ignorancia, la
pseudociencia y todos aquellos
prejuicios que obstaculizan la
transformacion de la Sociedad.

El Licenciado en Ingenieria en (
de la Computacién se convi
agente del cambio que in
positivamente en la st
mejorando la calidad de v
manera ética.

Criterio(s)

Accion (es)

Contribucién con el Perfil de Egreso:
Licenciatura en Ingenieria en
Tecnologias de la Informacion.

Excelencia

1. Desarrollo del pensamiento
critico a partir de la libertad, el

Se fomenta el analisis comparativo d
metodologias y lenguajes de

\D)\d/l @\g.u vV
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analisis, la reflexién y la
argumentacion.

desarrollo en aplicaciones Web,
servicios, seguridad y recursos e
computacion para las T,
promoviendo decisiones
fundamentadas y razonadas en |
planeacion de proyec

Vanguardia

3. Habilidades digitales y uso
responsable de las tecnologias de
la informacidn, comunicacion,
conocimiento y aprendizaje, en el
proceso de construccion de
saberes.

El estudiante utiliza h
modernas de gestion,
colaboracién (Jira, Tr
versiones) en proyect
Aplica principios y pré
seguridad informaticz
conciencia legal y reg|
para el desarrollo y of
plataformas de TI.

Innovacion social

3. Promocién de la participacion
en proyectos de transformacion
comunitariay social.

Se plantean escenaric
software puede resol
reales de la comunida
proyectos colaborativ
social. Se realiza gesti
mejora de procesos p:
T

Compromiso con la
responsabilidad social

6. Combate a la ignorancia, la
pseudociencia y todos aquellos
prejuicios que obstaculizan la
transformacién de la Sociedad.

El estudiante reflexior
ético delingeniero en
responsable del softw
impacto en el bienest

guardan las bases y cientificas,

Criterio(s) Accion (es) Contribucion con el |
Egreso: Licenciatura
en Ciencias de Datos.

. 2. Conocimiento del estado que El egresado conoce el

Excelencia de las bases cientifica

que sustentan la cienc
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tecnoldgicas y humanisticas de la
profesion.

3. Capacidades y habilidades
profesionales para la resolucién
de problemas.

)\

)

=
7"0
<

incluyendo sus fundai
aplicaciones, avances
es consciente de las ir
éticas y legales del me
identifica oportunidac
desarrollar soluciones
participar en proyectc
interdisciplinarios o d
aplicada, que son conm
en su perfil.

El estudiante esta pre
identificar, analizar y 1
problemas a través de
procesamiento y anali
capaz de aplicar algor
aprendizaje automatis
visualizacion y gestior
masivos para ofrecer s
concretas en contextc
exige habilidades sélic
resolucion de problen
multiples perspectiva:
computacional, ética"

Vanguardia

1. Conocimiento de las
principales innovaciones
cientificas y tecnoldgicas, asi
como de las humanidades,

relacionadas con la profesion.

El egresado conoce y
tecnologias de vanguz
aprendizaje automatic
neuronales, computac
procesamiento de len
entre otras a través de
comprension de las pr
innovaciones cientific
tecnoldgicas relacion:
ciencia de datos.

El estudiante desarrol
criticay humanista pa
contextualizar las innc
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3. Habilidades digitales y uso
responsable de las tecnologias de
la informacién, comunicacion,
conocimiento y aprendizaje, en el
proceso de construccion de

\ saberes.

dentro de sus implicaciones socii
legales y éticas, lo que le nermite
mantenerse competi
en un entorno labore
globalizado, propon
novedosas y liderar
impacto tecnoldgico

El egresado posee he
digitales para utilizar
programacion, visua
bases de datos, servi
procesamiento paral
haciendo uso respon
tecnologias para con
conocimiento de ma
critica considerando
datos sensibles o est

Innovacion social

3. Promocion de la participacion
en proyectos de transformacion
comunitaria y social.

4, Competencia para formar parte
de proyectos que permitan la
transformacion social.

El estudiante es capz
conocimiento a parti
generar soluciones e
innovadoras, particu
sectores sociales, pr¢
gubernamentales me
participacion en proy
beneficien a comunic
parte de su formacié
servicio social.

El estudiante tiene la
colaborar con expert
areas (como ingenier
cientificos sociales, €
que le permite integr
en proyectos interse«
buscanincidirenlat
de la sociedad; ident

N )
|
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problematicas sociale= -

soluciones basadas el
mejoren la calidad de
desigualdades y pued
politicas publicas, sal
educacion o justicia,
propuestas basadas e
impulsen la transform
local hasta lo global.

Compromiso con la
responsabilidad social

4. Contribucién a la resolucion de
las crisis ambientales (cambio
climatico, biodiversidad, agua,
entre otras).

Elegresado formulay
problemas mediante
datos, incluyendo cor
ambientales. Desarrol
predictivos, simulacic
visualizaciones de fen
relacionados con el cz
gestion del agua, cons
biodiversidad, entre o
El egresado considera
éticos y compromiso ¢
gestion de datos, conf
solucién de desafios g
crisis climatica y ambi
incluye el trabajo inte
con otros especialista
crisis ambientales cor
distintas perspectivas
social y ecologica.

Criterio(s)

Accion (es)

Contribucion con el F
Egreso: Licenciatura
en Ciberseguridad

Excelencia

1. Desarrollo del pensamiento
critico a partir de la libertad, el
analisis, la reflexiony la
argumentacion.

Se adoptan metodolo
desarrollo de sistema:
considerando aspectc
en la proteccion de da
no autorizados.

Vanguardia

3. Habilidades digitales y uso

Su formacién en cienc

responsable de las tecnologias de

las areas formativa y ¢
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la informacién, comunicacién,
conocimiento y aprendizaje, en el
proceso de construccion de
saberes.

ciberseguridad.

Innovacion social

2. Reconocimiento y priorizacién
de las necesidades de las personas
y sus comunidades,

para el disefo de proyectos
innovadores.

Desarrollo de proyec
controles de segurid
considerando aspect
normativas tanto pu
privadas.

Compromiso con la

responsabilidad social

1. Construccion de una conciencia
histdrica que contribuya al
mejoramiento de los

ambitos social, educativo,
cultural, ambiental, econémico y
politico.

Actualizacion perma
disciplina, siempre p
bien comin, la socie
ambiente.

10. ESTRATEGIAS, TECNICAS Y RECURSOS DIDACTICOS

Recursos didac

e il = e
_wgc:ltarr)pa,l»e"gresado a utilizar
técnicas y programas aplicados a

Estrategias y Técnicas didacticas

Aprendizaje basado en problemas
Aprendizaje basado en proyectos
Aprendizaje colaborativo
Ejercicios dentro de clase
Ejercicios fuera del aula
Exposicion audiovisual
Exposicién oral

Lecturas obligatorias

e |mpresos (textos): |
documentos

e Materiales audiovis

e Software especializ

e StarUML para mod

e GitHub para contro
documentacion

e Proyect Libre para |

[‘\Jaruc;ff-

proyectos
e Visual Code como Il
e [Lenguaje de Progrc :
e Plataformas educativas (LMS)

e Portafolios y documentacion de avances
e Prdcticas de campo
e Practicas de taller o laboratorio

Trabajo en equipo

11. CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
Examen Departamental -

(Administracién de proyectos,

la Benemérita Universidad Autdno

Nico Universitario
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Casos de uso,

Analisis y Disefio,
Implementacion)
e Proyecto (Presentacion y Pruebas) 35%
e Informe de practicas 30%
Total 1009

12. REQUISITOS DE ACREDITACION

Estar inscrito como alumno en la Unidad Académica en la BUAP.

Asistir como minimo al 80% de las sesiones para tener derecho a exentar por evaluacién cc

presentar el examen final en ordinario o extraordinario.

Asistir como minimo al 70% de las sesiones para tener derecho al examen extraordinario.

Cumplir con las actividades académicas y cargas de estudio asignadas que sefiale el PE.

Notas:

a) Laentregadel programa de asignatura, con sus respectivas actas de aprobacion, de
formato electrénico, via oficio emitido por la Direccidén o Secretaria Académica,

Educacién Superior.

b) Seanexan Practicas de Laboratorio, en el formato predefinido por la Unidad Acadér

por la Academia a cargo de la asignatura.




