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1. DATOS GENERALES

Nivel Educativo: | Licenciatura

Nombre del Plan de Estudios: | Licenciatura en Ingenieria en Ciencias de la Computacid|

Modalidad: | Escolarizada

Modalidad de imparticién de la Asignatura: | Presencial

Nombre de la Asignatura: | Lenguaje de Bajo Nivel

Ubicacién: Nivel basico

Correlacion:

Asignaturas Precedentes: | Programacién Avanzada

Asignaturas Consecuentes: | Arquitectura de Computadoras

2. CARGA HORARIA DEL ESTUDIANTE (Ver Malla)

Horas por semana Horas de Total,
trabajo horas
Concepto , 5 5 . 5
Teoria Practica | independiente | perio
por periodo

Horas teoria, practica y trabajo
independiente 3 2 0 20
(16 horas = 1 crédito)

3. REVISIONES Y ACTUALIZACIONES

Alma Delia Ambrosio Vazquez
Beatriz Beltran Martinez
Berenice Rodriguez Pedroza
Eugenia Erica Vera Cervantes
Autores: | Hilda Castillo Zacatelco

Hilario Salazar Martinez

José Andrés Vézquez Flores

Luis Enrique Colmenares Guillén
Maria del Carmen Santiago Diaz
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Rafael De la Rosa Flores
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Fecha de disefio: | 30/01/2025

Fecha de la dltima actualizacién: | Materia de Nueva Creaciar

Fecha de aprobacién por parte de la
academia de drea, departamento u 12/06/2025
otro. ok

Revisores: | Materia de Nueva Creacién

Sinopsis de la revisién y/o actualizacién: | Materia de Nueva Creacidn

4. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR (A) PARA IMPARTIR LA ASIGNATUR
Disciplina profesional:

Ciencias de la Computacidn y dreas afines

Nivel académico: Maestria

Experiencia docente: | Minimo de 2 afios

Experiencia profesional: | Minima de 1 afio

5. OBJETIVO:

Construir programas en un lenguaje de programacién de bajo nivel, identificando los el
arquitectura de una computadora que se requieren durante la ejecucién de un pr
representacién de los datos en la memoria, utilizando diferentes sistemas de numeracié

practicos para el disefio digital.

6. CONTENIDO

Unidad de Aprendizaje 1: Introduccién a la Arquitectura de Computadoras

Contenido Tematico

1.1 Modelo de Von Neumann

1.2 Arquitectura de Computadoras
1.2.1 CPU: Unidad de Control, ALU, Registros
1.2.2 Tipos y Direccionamiento de Memoria
1.2.3 Buses
1.2.4 Dispositivos de E/S
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1.3 Modos de direccionamiento

1.4 Introduccidn a los Sistemas Embebidos

Referencias

Irvine, K. (2008). Lenguaje ensamblador para computadoras basadas en Intel (5 Ed.). Pearson Prentice-Hall

Mir, S. B., Catalén, M. C,, Llueca, G. F., Ferndndez, J. C. F., Navarro, G. L., Avilés, J. V. M., Mayo, R., & Col3s, R

M. (2019). Introduccion a la arquitectura de computadores con QtARMSim y Arduino. En Universitat Jaume |. RS
Stallings, W. (2007). Organizacion y arquitectura de computadoras (72 ed.). Pearson Prentice Hall. B

Wang, K. (2023). Embedded and Real-Time Operating Systems. Springer.

Unidad de Aprendizaje 2: Sistemas de numeracién y sus operagidfia® A5\,
Contenido Tematico
2.1 Definicion de sistemas de numeracidn: binaria, octal y hexadecimal
2.2 Conversion entre bases numéricas
2.3 Operaciones aritméticas y légicas en diferentes bases numéricas
2.4 Representacién de nimeros negativos: complementoaly2
2.5 Representacion de nimeros de coma flotante
2.6 Cédigos numéricos: ASCII, BCD
Referencias -
Abel, P. (1996). Lenguaje Ensambladory Programacion para IBM PCy Compatibles (3° ed.). Pearson Prent;
Hall.
Irvine, K. (2008). Lenguaje ensamblador para computadoras basadas en Intel (5° Ed.) . Pearson Prentic
Hall.
Irvine, K. (2014). Assembly Language for x86 Processors (7?ed.). Pearson Prentice Hall.
Orenga, M.A.,, Manonellas, G.E. (2025). Programacion en ensamblador X86-64: guia comple
Independently published.
Stallings, W. (2007). Organizacion y arquitectura de computadoras (72 ed.). Pearson Prentice Hall.
Wang, K. (2023). Embedded and Real-Time Operating Systems. Springer.

Unidad de Aprendizaje 3: Programacion en Lenguaje de bajo nivel con aplicaciones basicas en
diseno digital

Contenido Tematico

3.1Estructura de un programa en lenguaje de bajo nivel

3.2 Grupos de Instrucciones de ensamblador

3.3 Caso practico: visualizacion de sistemas combinacionales

3.4 Interrupciones

3.5 Caso practico: temporizadores

Referencias

Abel, P. (1996). Lenguaje Ensambladory Programacion para IBM PCy Compatibles (3° ed.). Pearson™

Hall.
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Irvine, K. (2014). Assembly Language for x86 Processors (7°ed.). Pearson Prenuce nait.

Kusswurm, D. (2014). Modern X86 Assembly Language Programming: 32-bit, 64-bit, SSE, and AVX. Apress.
Mazumder, P., & Ebong, I. E. (2023). Lectures on Digital Design Principles. River Publishers.

Mir, S. B., Catalén, M. C., Llueca, G. F., Ferndndez, J. C. F., Navarro, G. L., Avilés, J. V. M., Mayo, R., & Colas, R.
M. (2019). Introduccién a la arquitectura de computadores con QtARMSim y Arduino. En Universitat Jaume . '
Orenga, M.A., Manonellas, G.E. Programacion en ensamblador X86-64: guia completa. (2025). 3&,

Independently published.

Nature.

Prasad, R. (2021). Analog and Digital Electronic Circuits: Fundamentals, Analysis, and Applicat

Wang, K. (2023). Embedded and Real-Time Operating Systems. Springer.

7. CONTRIBUCION DEL PROGRAMA DE ASIGNATURA AL PERFIL DE EGRESO

Utiliza el lenguaje de bajo nivel
para resolver problemas
computacionales.

Arquitectura de Computadoras
Identifica los componentes de
una computadoray su
interaccion con un lenguaje de
bajo nivel para construir
programas relacionados con
aplicaciones de disefio digital.

problemas basados en
sistemas computacionales.
Através de las actividades de
aprendizaje se desarrolla la
habilidad de resolver
problemas computacionales.

Trabajo en equipo.

A través de las actividades
colaborativas dentro y fuera
delaula se fomenta el trabajo
en equipo.

Razonamiento logico y critico
en las problematicas que se le
presenten.

A través de las actividades de
aprendizaje se desarrolla el
razonamiento légico y critico
para resolver problemas
computacionales.

Perfil de egreso
Conocimientos Habilidades Actitudes y vz
Programacion Capacidad para resolver Actitudes

Proactividad y compr
A través de las activida
aprendizaje se promue
autoestudio y la entreg
y forma de las evidenc
correspondan a las act
solicitadas.

Valores

Honestidad, persever
responsabilidad.

A través de las activida
aprendizaje se promue
de trabajos auténticos
fechas establecidas du
curso.
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8. Describa como el eje o los ejes transversales contribuyen al desarrollo de la asigr

Eje (s) transversales

Contribucion con la asignatur:

Formacion Humana y Social

Fomentar una actitud de colaboracién y concien
social que lleve a la resolucidn de problemas de
vida real, desarrollando habilidades que le sirv
para el analisis y la reflexién siguiendo s
principios éticos y morales para mejorar su entorrio.

|

(Nas

i/

Desarrollo de Habilidades en el uso de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién

Promover el uso de herramientas y recursos
tecnoldgicos para la implementacién de algoritmos
y desarrollo de programas en un lenguaje de bajo
nivel considerando elementos del disefio digital.

Desarrollo de Habilidades del Pensamiento
Complejo

Fomentar en el alumno el anélisis de los problemas
que se le plantean, para que pueda desarrollar l¢
algoritmos que lo lleven a la solucién de dichc
problemas, desarrollando sus habilidades
capacidad de innovacidn en el drea computaciona

Lengua Extranjera

Promover el uso de recursos bibliograficos en inglé
para fomentar la comprension del lenguaje ¢
programacion, configuracién de componentes d
disefo digital.

Innovacion y Talento Universitario

Motivar a los alumnos con problemas que los lleve
a aplicar sus conocimientos adquiridos y lc
encamine en el desarrollo de su creatividad de un
manera propositiva.

Educacion para la Investigacion

Ensefiarle al alumno métodos y técnicas d
investigacion que lo lleven a la solucién d
problemas computacionales, desde la recoleccion
analisis de datos, revision bibliografica y sobre tod
la experimentacion.

9. Criterios y Acciones del SEAES relacionados con el perfil de egreso

Criterio(s) Accion (es) Contribucion con el Perfil de
Egreso
Vanguardia Habilidades digitales y uso Conocimientos de Prosramacién |
responsable de las tecnologias de | y Arquitec
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lainformacién, comunicacidn, para r
conocimiento y aprendizaje, en el | en siste. .o o, IpuUaCIUTIa TS,
proceso de construccién de
saberes. Actitud proactiva en la

generacion de propuestas de
solucién a problemas
computacionales

Valores de perseveranci
resolver problemas com
mediante un lenguaje de
nivel.
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10. ESTRATEGIAS, TECNICAS Y RECURSOS DIDACTICOS

Estrategias y Técnicas didacticas Rocirsondidacticos

® Aprendizaje basado en problemas
® Aprendizaje basado en proyectos ® Impresos (textos): libros,
e Aprendizaje colaborativo documentos...

e Aprendizaje reflexivo Materiales de laboratorio
e Ejercicios dentro de clase Materiales audiovisuales

e [Ejercicios fuera del aula e Materiales de audio digital
e E-learning e Software especializado
e Ensefianza en pequefios grupos e Plataformas educativas (LMS)
e  Exposicién audiovisual
e  Exposicién oral
e [ecturas obligatorias
e Portafolios y documentacién de avances
® Prdcticas de campo
e  Prdcticas de taller o laboratorio
e Trabajo de investigacion
e Trabajo en equipo
11. CRITERIOS DE EVALUACION
Criterios Porcentaje
e Examen Departamental 30%
e Prdcticas de laboratorio 30%

L
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®  Participacién en clase 10% N
®  Proyecto final 30 %
Total 100"

12. REQUISITOS DE ACREDITACION

Estar inscrito como alumno en la Unidad Académica en la BUAP.

Asistir como minimo al 80% de las sesiones para tener derecho a exentar por evaluacién continua y/o
presentar el examen final en ordinario o extraordinario.

Asistir como minimo al 70% de las sesiones para tener derecho al examen extraordinario.

Cumplir con las actividades académicas y cargas de estudio asignadas que sefiale el PE.

Notas:

a) La entrega del programa de asignatura, con sus respectivas actas de aprobacion, deber3 reall
formato electrdnico, via oficio emitido por la Direccién o Secretaria Académica, a la Direccién de E:
Superior.
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