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1. DATOS GENERALES

Nivel Educativo: | Licenciatura

Licenciatura en Ingenieria de Ciencias de la Computac

Nombre del Plan de Estudios: | ;. . - b
/ Licenciatura en Ingenieria en Ciencia de Datos

Modalidad: | Escolarizada

Modalidad de imparticion de la Asignatura: | Presencial

Nombre de la Asignatura: | Programacién Basica

Ubicacion: Nivel bésico

Correlacion:

Asignaturas Precedentes: | Ninguna

Asignaturas Consecuentes: | Programacion Avanzada

2. CARGA HORARIA DEL ESTUDIANTE (Ver Malla)

Horas por semana Horas de Total, de
c t trabajo horaspor | Tc
aane Teoria Practica | independiente | periodo cr
por periodo
Horas teoria, practica y trabajo
independiente o 3 " " -
(16 horas = 1 credito)
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3. REVISIONES Y ACTUALIZACIONES

Carmen Cerdn Garnica
Eugenia Erica Vera Cervantes
José Andrés Vazquez Flores
Maria Luz Adolfina Sdnchez Galvez
Mariano Larios Gomez
Mario Anzures Garcia
Mario Rossainz Lopez
Mireya Tovar Vidal
Rafael De la Rosa Flores
Yal( Galicia Hernandez

Autores:

Fecha de disefio: | 18/06/2024

Fecha de la dltima actualizacion:
Fecha de aprobacidn por parte de la
academia de area, departamento u | 26/06/2024
otro.

L Revisores:
Sinopsis de la revision y/o actualizacidn: | Asignatura de nueva creacién.

4. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR (A) PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA:
Disciplina profesional: | ciencias de la Computacién

Nivel académico: | minimo Maestria

Experiencia docente: | Minimo 2 afios

Experiencia profesional: | Minimo 1 afio

5. OBJETIVO:

Disefiar algoritmos aplicando técnicas de programacion estructurada para resolver prot
computacionales, a través de trabajo colaborativo, mostrando una actitud responsable, hon

comprometida con su aprendizaje.
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6. CONTENIDO

‘Unidad de Aprendizaje 1: Introduccién a la programacién estructurada B

Contenido Tematico

1.1 Paradigmas de programacién

1.2 Técnicas de resolucién de problemas

1.3 Desarrollo de Algoritmos

1.4 Variablesy tipos de datos

1.5 Operadores (légicos, relacionales, aritméticos)
1.6 Estructuras de control (Condicionales, Bucles)
1.7 Diagramas de flujo y Pseudocédigo

Referencias

Caird, 0. (2015). Metodologia de la programacion, Algoritmos, diagramas de flujo y programas (32 ed)
Alfaomega

Joyanes, A.L. (2020). Fundamentos de programacién, Algoritmos, Estructuras de datos y Objetos (52 ec
Graw Hill

Lawal A.B. (2020). Flowchart and Algorithm Basics: The Art of Programming. Independently published

Unidad de Aprendizaje 2: Introduccién al lenguaje de programacién :

Contenido Tematico

2.1. Introduccién al lenguaje de programacion
2.1.1 Identificadores estandar
2.1.2 Palabras reservadas

2.2. Estructura de un programa

2.3. Tipos de datos primitivos, constantes y variables.

2.4. Expresiones, proposicionesy asignaciones

2.5. Entrada y salida basica

2.6. Estructuras de control (condiciones y ciclos)
2.6.1. Las proposiciones if-else y switch
2.6.2. Las proposiciones for, while y do-while

Referencias

Joyanes, A.L. y Zahonero, M.1. (2020). Programacién en C: metodologia, algoritmos y estructuras
edic). Mc Graw Hill

Basurto, M.A.P. y Espin, J.M.C. (2010). Introduccién a la programacion en C. Univ. Politec. de Catalunya

Ferraris, D.R.L. (2001). Curso de C bajo Unix

Programacion Basic
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Kernighan, B.W. y Ritchie, D. (2012). C Programming Language. RITC Computers

 Unidad de Aprehdizaje 3: Arreglos y estructuras

Contenido Tematico
3.1 Definicién de arreglos unidimensionales
3.2 Operaciones en arreglos unidimensionales
3.2.1 Algoritmos de blsqueda
3.2.1.1 Blsqueda lineal
3.2.1.2 Bisqueda binaria
3.2.2 Algoritmos de Ordenamiento
3.2.2.1 Burbuja
3.2.2.2 Seleccién
3.2.2.3Insercién
3.3 Manejo y operaciones con cadenas
3.4 Arreglos multidimensionales
3.4.1 Definicién de arreglos bidimensionales
3.4.2 Operaciones basicas con arreglos bidimensionales
3.4.3 Declaracién e inicializacién de arreglos multidimensionales
3.5 Creacidny uso de estructuras
3.5.1 Definicion de estructuras y aplicaciones
3.5.2 Arreglo de estructuras
3.5.3 Estructura de estructuras
3.5.4 Estructuras con arreglos

Referencias

Kernighan, B.W. y Ritchie, D. (2012). C Programming Language. Prentice Hall

Dmitrovi¢, S. (2021). Modern C for absolute beginners: a friendly introduction to the C programming
language. Apress

Szuhay, J. (2020). Learn C Programming: A Beginner’s Guide to Learning C Programming the Easy and
Disciplined Way. Packt Publishing

Harwani, B.M. (2020). Practical C Programming: Solutions for modern C developers to create efficient ai
well-structured programs. Packt Publishing Ltd

Unidad de Aprendizaje 4: Apuntadores y funciones

Contenido Tematico
4.1 Apuntadores

Programacion Bésica
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4.1.1 Definicidn e inicializacidn de variables de apuntador
4.1.2 Operadores para apuntadores
4.1.3 Expresiones con apuntadores y aritmética de apuntadores
4.1.4 Apuntadores y memoria dinamica
4.1.5 Arreglos de apuntadores
4.2 Funciones
4.2.1 Definicion de funciones
4.2.2 Prototipos de funciones
4.2.3 Paso de pardmetros a una funcién
4.2.3.1 Porvalor
4.2.3.2 Por referencia

Referencias

Deitel P. y Deitel H. (2022). C How to Program: With Case Studies in Applications and Systems Programmi,
Global Edition (92 ed). Published by Pearson

Rodriguez-Lozada G.D., Mufioz C. J. y Garcia C. C. (2022). Introduccién a la Programacién en C. Universid
Politécnica de Madrid

Vozmediano A.M. (2017). Aprender a programar en C: de 0 a 99 en un solo libro: Un viaje desde la
programacion estructurada en pseudocédigo hasta las estructuras de datos avanzadas en lenguaq,
C. Independently published

Kernighan, B.W. y Ritchie, D. (2012). C Programming Language. Prentice Hall

Unidad de Aprendizaje 5: Archivos

Contenido Tematico
5.1 Introduccién a los Archivos
5.2 Tipos de Archivos
5.2.1 Archivos de Texto
5.2.2 Archivos Binarios
5.3 Operaciones Basicas con Archivos

Referencias

Joyanes, A.L.y Zahonero, M.I. (2020). Programacion en C: metodologia, algoritmos y estructuras de d
(5% edic). Espafia: Mc Graw Hill

Kernighan, B. W. y Ritchie, D. (2012). C Programming Language. Prentice Hall

Vozmediano A.M. (2017). Aprender a programar en C: de 0 a 99 en un solo libro: Un vigje desde la
programacion estructurada en pseudocddigo hasta las estructuras de datos avanzadas en ler
C. Independently published

Programacion Bé
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7. CONTRIBUCION DEL PROGRAMA DE ASIGNATURA AL PERFIL DE EGRESO

Perfil de egreso
Conocimientos Habilidades Actitudes y valores Criterios SEAE
ICC [o( IcC
Programacion Capacidad para Actitudes
Utiliza el lenguaje de resolver problemas Proactividad y
programacion para basados en sistemas | compromiso.
resolver problemas computacionales. Através de las actividades
computacionales. Através de las de aprendizaje se
actividades de promueve el autoestudioy
Desarrollo de software |aprendizaje se la entrega en tiempoy
La programacién es la desarrolla la habilidad | forma de las evidencias
base del desarrollo de de resolver problemas | que correspondan a las s\DAD 4.
software en las distintas | computacionales. actividades solicitadas. Saniiins”
areas de la disciplina.
Trabajo en equipo. Valores
ICD Através de las Honestidad,
De los lenguajes de actividades perseveranciay
programacion de alto colaborativasdentroy |responsabilidad.
nivel multipropadsito, fueradel aula se Através de las actividades e
asi como de lenguajes |fomentaeltrabajoen |de aprendizaje se et
de analisis estadisticos. |equipo. promueve la entrega de
Utiliza el lenguaje de trabajos auténticosy en las
programacion de alto Razonamiento légico y | fechas establecidas
nivel para la solucién de | critico en las durante todo el curso.
problemas problematicas que se
computacionales. le presenten. ICD
Ademas, de ser la base Através de las Actitudes
del desarrollo de actividades de Mostrara una actitud
software y del anélisis aprendizaje se positiva para mantenerse
estadistico. desarrolla el actualizado en las
razonamiento légicoy |tendencias en ciencia de
critico para resolver datos y se adaptara a

Programaci
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Perfil de egreso
Conocimientos Habilidades Actitudes y valores Criterios SEAES
problemas nuevos desafios y
computacionales. tecnologias emergentes.
Através de las actividades
ICD de aprendizaje se
Para abordary promueve una actitud
resolver problemas positiva hacia el nuevo
complejos y conocimientoy la
desarrollar soluciones | investigacion en las
efectivas. tecnologias emergentes.
Através de las
actividades de Valores
aprendizaje se Considerara los principios
desarrolla el anédlisisy | éticos y el compromiso
el pensamiento social en la gestion de
complejo para plantear | datos, asi como en la
soluciones efectivas. toma de decisiones.
Através de las actividades
Para mantener una de aprendizaje se
actitud proactiva para | promueve la entrega de
investigar y aprender |trabajos originales
nuevas tecnologias. asociados al tratamientoy
Através de las privacidad de la
actividades de informacion.
aprendizaje se
promueve la
investigacién e interés
por el aprendizaje de
nuevas tecnologias.
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8. Describa como el eje o los ejes transversales contribuyen al desarrollo de la asignatura

Eje (s) transversales Contribucion con la asignatura

Formacién Humanay Social Promover la ética en el desarrollo de algorltmos y
programas como un elemento de formacién
integral, asi como el interés por el cuidado del
medio ambiente.

Desarrollo de Habilidades en el uso de las Uso de herramientas y recursos tecnoldgicos para ¢
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién desarrollo e implementacién de algoritmos.
Desarrollo de Habilidades del Pensamiento A través del andlisis del concepto de algoritmo
Complejo puede representar la solucidn de un problema

cotidiano. Dominar competencias técnicas de
Programacioén Estructurada
Lengua Extranjera Estudio de textos especializados a través

actividades de aprendizaje para mejorar
comprensién de la sintaxis de los lenguajes
programacion, utilizando recursos bibliograficos
inglés.

Innovacién y Talento Universitario Planteamiento de programas usando técnicas de
resolucién de problemas que puedan ser utilizado:
en otras disciplinas de la ciencia.

Educacion para la Investigacion Incentivar la practica constante de investige-
considerar diversas propuestas para abor
resolver un problema de manera efectiva.

9. ESTRATEGIAS, TECNICAS Y RECURSOS DIDACTICOS

- Estrategias y Técnicas didacticas Recursos didacticos
e Aprendizaje basado en problemas e Impresos (textos): libros,
e Aprendizaje basado en proyectos documentos, pdginas web,
e Aprendizaje colaborativo cientificos
e Aprendizaje reflexivo e Programas informdticos ed
e Fjercicios dentro de clase e Aplicaciones multimedia
e Fjercicios fuera del aula e Materiales audiovisuales
e [-learning e Software especializado
® Exposicion audiovisual e Plataformas educativas (LM
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_ Estrategias y Técnicas didacticas Recursos didacticos

Exposicion oral

Lecturas obligatorias

Portafolios y documentacién de avances
Prdcticas de taller o laboratorio

Trabajo de investigacion

Trabajo en equipo

10. CRITERIOS DE EVALUACIGN

Criterios Porcentaje
® FExamen Departamental 30 %
e informe de prdcticas , 15%
e Participacion en clase 10%
e Portafolios 15%
e Solucion de problema (proyecto final) 309%
Total 100%

11. REQUISITOS DE ACREDITACION

Estar inscrito como alumno en la Unidad Académica en la BUAP.

Asistir como minimo al 80% de las sesiones para tener derecho a exentar por evaluacién continua v/o
presentar el examen final en ordinario o extraordinario.

Asistir como minimo al 70% de las sesiones para tener derecho al examen extraordinario.

Cumplir con las actividades académicas y cargas de estudio asignadas que sefiale el PE.

Notas:

a) La entrega del programa de asignatura, con sus respectivas actas de aprobacién, debera re:
formato electrdnico, via oficio emitido por la Direccion o Secretaria Académica, a la Direccion de
Superior.

b) Se anexa manual de Précticas de Laboratorio, en el formato predefinido por la Unidad Académic:
por los docentes pertenecientes area de conocimiento a cargo de esta asignatura.
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