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1. DATOS GENERALES

Nivel Educativo: | Licenciatura

Nombre del Plan de Estudios:

Licenciatura en Ingenieria en Tecnolo
Informacion

WERITA ¢

Modalidad: | Escolarizada

Modalidad de imparticion de la Asignatura: | Presencial
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Nombre de la Asignatura: | Fundamentos de la Programacién Légica

Ubicacion:

Nivel basico

// Asignaturas Precedentes: | Algebra Lineal Aplicada

Asignaturas Consecuentes: | Administracion de Sistemas Operativos

2. CARGA HORARIA DEL ESTUDIANTE

Horas por semana Horas de Total, de
c t trabajo horas por
SREEY Teoria Practica | independiente | periodo Cicuilus
por periodo
Horas teoria, practica y trabajo
independiente o 1 3 0 72 4
(16 horas =1 credito)
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4. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR (A) PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA:

Disciplina profesional: | ciencias de la Computacién y/o 4reas afines

Nivel académico: | minimo Maestria

Experiencia docente: | Minima de dos afios

Experiencia profesional: | Minima de dos afios @

Desarrollar habilidades en programacién légica para resolver problemas en el @mbito de las Tecnologias
la Informacién, mediante el uso de la logica formal y lenguajes declarativos, permitiendo que los estudia
comprendan, apliquen, analicen y creen soluciones automatizadas basadas en reglas logicas.

5. OBJETIVO:

6. CONTENIDO
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Unidad de Aprendizaje 1: Légica Proposicional

Contenido Tematico
1.1 Definicion de proposiciones
1.1.1 Proposiciones atémicas y ejemplos
1.1.2 Conectivos
1.1.3 Proposiciones compuestasy ejemplos
1.2 Tablas de verdad para evaluar proposiciones compuestas
1.3 Conceptos de asignacion, validez, satisfactibilidad y contradiccion
1.4 Conceptos de consecuencia légica y equivalencia
1.5 Leyesy reglas de inferencia
1.6 Demostracion de teoremas
1.7 Aplicaciones

Referencias

e Tinoco delValle, J., Herndndez Sastoque, E. y Escorcia Caballero, E. (2023). Introduccién a la
|6gica Matematica. First edition. Santa Marta, Colombia: Editorial Unimagdalena.

e Jiménezde Parga, C. (2024). Légica Matematica y Computacional: Teoria y Ejercicios Resueltos.
Madrid: Editorial Tebar Flores.

e Csirmaz, L.y Gyenis, Z. (2022). Mathematical logic: exercises y solutions. Springer.

e Malacrida, S. (2023). Introduccion a la légica matematica. Estados Unidos: Simone Malacrida.

e Suppes, P.y Hill S. (2021). Introduccion a la légica matematica. Editorial Reverté, S. A.

e Zhang, H.y Zhang J. (2025). Logic in Computer Science. Springer.

e Copi, |. M. (2013). Introduccion a la légica. Segunda edicidn. Limusa.

|

Unidad de Aprendizaje 2: Calculo de Predicados

Contenido Tematico

2.1 Diferencia entre calculo de predicados y logica proposicional
2.2 Definicién de calculo de predicados

2.3 Sintaxis

2.4 Semantica

2.5 Aplicaciones

Fundamentos de la Programacion L¢
El presente documento ¢ ropiedad Intelectual de la Benemeérita Universidad Autonoma de Puebla, conforme
ién del mismo es para uso exclt

dunmversitaria. en imnlimiente
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Referencias

e Tinoco delValle, J., Herndndez Sastoque, E. y Escorcia Caballero, E. (2023). Introduccién
l6gica Matematica. First edition. Santa Marta, Colombia: Editorial Unimagdalena.

e Jiménezde Parga, C. (2024). Légica Matematicay Computacional: Teorfa y Ejercicios Res
Madrid: Editorial Tebar Flores.

e Csirmaz, L.y Gyenis, Z. (2022). Mathematical logic: exercises y solutions. Springer.

e Zhang, H.y ZhangJ. (2025). Logic in Computer Science. Springer.

e Enderton, H.B. (2001). A mathematical introduction to logic. Second Edition. Hardcourt A

Unidad de Aprendizaje 3: Programacion Logica

Contenido Tematico

3.1 Introduccion.

3.2 Programa légico.

3.3 Unificacion.

3.4 Resolucidn.

3.5 Motores de inferencia.

3.6 Ejemplos de entrada, calculo y salida.
3.7 Aplicaciones.

Referencias

e Warren, D.S. (Ed.). (2023). Prolog: The Next 50 Years (1st ed. 2023.). Springer Nature Switzerly.
https://doi.org/10.1007/978-3-031-35254-6

e Tate, B. (2022). Prolog. Pragmatic Bookshelf.

e Zhang,H.y ZhangJ. (2025). Logic in Computer Science. Springer.

e Julian, P.y Alpuente, M. (2007). Programacién Logica: Teoria y practica. Pearson Prentice Hall.
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7. CONTRIBUCION DEL PROGRAMA DE ASIGNATURA AL PERFIL DE EGRESO

Perfil de egreso

Conocimientos

Habilidades

Actitudes y vz

Diseno de algoritmos y su
implementacion en diversas
plataformas de software:

La légica proposicional y el
calculo de predicados permiten
al estudiante comprender la
estructura légica subyacente en
los algoritmos, asi como formular
condiciones, decisiones y
estructuras de control mediante
razonamientos precisos. Ademas,
la programacién légica introduce
un paradigma declarativo, que
enriquece la capacidad del
estudiante para resolver
problemas desde una perspectiva
diferente al enfoque imperativo
tradicional.

Matematicas para el soporte de
lainvestigacion, gestion,
administracion y toma de
decisiones en las TI:

Liderazgo y toma de
decisiones:

Fomentar la capacidad de
razonar con fundamentos
solidos, lo cual es esencial para
tomar decisiones informadas,
argumentadas y estratégicas
en el desarrollo y gestion de
proyectos tecnoldgicos.

Comunicacion oral y escrita:
Comunicar de forma claray
precisa informacion técnica,
tanto oral como escrita a
través de la formulacion de
proposiciones, demostraciones
y explicaciones logicas.
Ademas, expresar ideas
complejas de forma ordenada.

Identificar, planteary
resolver problemas:
Aprender a abstraer
problemas, formularlos
mediante expresiones logicasy
resolverlos mediante métodos
deductivos o programas

ACTITUDES
Actualizacion permar
Alintroducir paradigm
computacionales no tr
como la programacion
motores de inferencia,

la curiosidad intelectual y
disposicion del estudiante
explorar nuevas herramie
lenguajes y metodologias,
fortaleciendo una actitud
aprendizaje continuo.

VALORES

Compromiso social:

Al capacitar al estudiante
modelary resolver proble
precision légica y fundamentos
solidos, la asignatura contribuye al
desarrollo de soluciones
tecnoldgicas responsables,
eficientes y confiables, que puec
tenerimpacto positivo en la
sociedad. Esto forma parte de ur
compromiso ético y social con la
calidad y pertinencia de las
soluciones informaticas.
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Perfil de egreso

Conocimientos Habilidades Actitudes y valo
La asignatura provee basados en dgica, habilidades
herramientas formales del esenciales en cualquier

disciplina de ingenieria. Esta es
una de las contribuciones mas
directas de esta asignatura.

pensamiento matematicoy
|6gico necesarias para modelar
situaciones complejas, evaluar la
validez de argumentos y Manejar nuevas
establecerinferencias correctas, | herramientas:

lo cual es crucial paralatomade | Exploraryadoptar nuevas

decisiones informadas en el tecnologiasy entornos
computacionales, al introducir

paradigmas como la
programacién légicay
herramientas como lenguajes
declarativos.

ambito tecnoldgico.

Aplicar nuevo conocimiento:
Aplicar nuevos conceptosy
paradigmas en la resolucion de
problemas, promoviendo un
aprendizaje activoy
transferible.

8. Describa como el eje o los ejes transversales contribuyen al desarrollo de la asignatura

Eje (s) transversales Contribucion con la asignatura

Fomenta el pensamiento critico, la ética
profesionaly el trabajo colaborativo. Promueve
Formacién Humanay Social responsabilidad social en la aplicacion de
soluciones tecnoldgicas. Asi, integra valores
humanos en el proceso de aprendizaje técnico.
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Desarrollo de Habilidades en el uso de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacién

Facilitar el uso eficiente de herramien
para la codificacién y resolucidn de pr
ademas de favorecer el aprendizaje at
acceso a entornos virtuales de desarr¢
colaboracién. De esta forma se mejor:
competencia tecnolédgica esencialen |
de ingenieros.

Desarrollo de Habilidades del Pensamiento

Impulsa la capacidad de analizar, sint
resolver problemas desde multiples p
Estimula el razonamiento légico, la to
decisionesy la creatividad en la const
algoritmos. Lo anterior permite forma
con pensamiento estratégico y adapte
contextos tecnolégicos diversos.

Complejo
\DAD A
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Lengua Extranjera

Facilita la comprension de documentze
tutoriales y lenguajes de programacio
mayormente redactados en inglés. Me
comunicacion en entornos globalesy
recursos actualizados. Por lo anterior,
las oportunidades de aprendizajey pr
profesional del estudiante.

Innovacidny Talento Universitario

Fomenta la creatividad en el disefio d¢
algoritmicas. Promueve una mentalid

y emprendedora en el uso del pensam

para resolver retos tecnologicos. Lo anteric
fortalece el desarrollo del talento con enfoc
la mejora continua y la generacidn de prop
innovadoras.

Educacién para la Investigacion

Incentiva la exploracién de métodos y enfoques
para la resolucion de problemas computacionales.
Fomenta la curiosidad, el andlisis critico y la
busqueda de soluciones fundamentadas. Estc
permite a los estudiantes aplicar el pensamie
l6gico con rigor metodolégico y enfoque
investigativo.

9. Criterios y Acciones del SEAES relacionados con el perfil de egreso




Benemérita Universidad Auténoma de Puebla

Vicerrectoria de Docencia

Direccion de Educacion Superior
Facultad de Ciencias de la Computacion

Criterio(s)

Accion (es)

Contribucion con el P
Egreso

EXCELENCIA

1. Desarrollo del pensamiento
critico a partir de la libertad, el
analisis, la reflexiony la
argumentacion.

2. Conocimiento del estado que
guardan las bases y cientificas,
tecnoldgicas y humanisticas de la
profesion.

3. Capacidades y habilidades
profesionales para la resolucién
de problemas.

7. Disposicion a participar en el
desarrollo de propuestasy
soluciones en el marco de la
innovaciény

pertinencia social.

Fortalece las compete
analiticas y de resoluc
problemas, mejorandc
capacidad del estudial
disefiar soluciones pre
eficientes en entornos
computacionales.

INNOVACION SOCIAL

1. Impulso a la colaboracion,
comprension y didlogo entre los
diversos actores de la

sociedad.

4. Competencia para formar parte
de proyectos que permitan la
transformacion social.

8. Disposicidn a usar el didlogo
como espacio para la reflexiony
la accidn social que

posibilita los cambios sociales
gue se necesiten.

Incentiva la creatividad, el
razonamiento abstractoy el
disefio de soluciones
informaticas responsables que

contribuyen al bienestar social.

INCLUSION

1. Reconocimiento de la
diversidad, desde una
perspectiva incluyente y global.

Promueve la inclusion académ
al permitir que estudiantes cor
distintos antecedentes

ndamentos de la Programacion L¢

Autonoma de Puebla, conforme

NS



Benemérita Universidad Auténoma de Puebla

Vicerrectoria de Docencia

Direccion de Educacion Superior
Facultad de Ciencias de la Computacion

2. Combate a la discriminacidny
violencia que se ejerce contra las
personas en

situacion de discapacidad.

3. Reconocimiento de los
derechos de las personasy de las
diferencias en sus

capacidades.

6. Promocién de medidas,
proyectosy planes, que
contribuyan a impulsar la
inclusién social.

7. Uso del conocimiento
especializado en derechos
humanos como guia para su
actuar profesional.

desarrollen pensamie
estructurado y partici
activamente en el dis¢
soluciones.

EQUIDAD SOCIAL Y DE GENERO

3.Promocidén del cambio cultural
para construir una sociedad que
fomente la

igualdad sustantiva entre
mujeres y hombres.

4.Disposicion a combatir las
brechas de desigualdad que
ocurren dentro de los

diversos campos disciplinares, en
términos de ingreso, seguridad,
educacion,

salud, vivienda, género, lenguaje,
entre otros.

S5.Interés por generar
conocimiento especializado en
temas como justicia social,

Contribuye a formar
profesionales que valorai
igualdad de oportunidad
integran diversas perspe

la solucion de problemas
computacionalesy prom
entornos colaborativos livics uc
discriminacion.
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violencia estructural y de género.

6.Capacidad de identificary
modificar, dentro de los diversos
campos disciplinares,

los factores estructurales que
propician la exclusion social.

10. ESTRATEGIAS, TECNICAS Y RECURSOS DIDACTICOS

Estrategias y Técnicas didacticas

Recursos didacticos

Aprendizaje basado en problemas
Ejercicios dentro de clase

Ejercicios fuera del aula

E-learning

Ensefnanza en pequefios grupos
Exposicion audiovisual

Exposicion oral

Lecturas obligatorias

Portafolios y documentacion de avances
Practicas de taller o laboratorio

Impresos (textos): libros,
documentos...

Materiales audiovisuales
Materiales de audio digital
Materiales audiovisuales
Software especializado: Prolog,
software matemadtico, etc.
Recursos Web

Plataformas educativas (LMS)
Prdcticas de laboratorio

e Trabajo de investigacion
e Trabajo en equipo

11. CRITERIOS DE EVALUACION

e Exdmenes y/o quizzes 50 %
e Tareas y/o Prdacticas 30 %
e Proyectos 20 %

Total | 100%

12. REQUISITOS DE ACREDITACION

Estar inscrito como alumno en la Unidad Académica en la BUAP.
Asistir como minimo al 80% de las sesiones para tener derecho a exentar por evaluacién continua y/o
presentar el examen final en ordinario o extraordinario.
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Asistir como minimo al 70% de las sesiones para tener derecho al examen extraordinario.
Cumplir con las actividades académicas y cargas de estudio asignadas que sefiale el PE.

Notas:

a) La entrega del programa de asignatura, con sus respectivas actas de aprobacién, debel
formato electrénico, via oficio emitido por la Direccidn o Secretaria Académica, a la Direccié
Superior.




