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1. DATOS GENERALES

Puebla

Nivel Educativo:

Licenciatura

Nombre del Plan de Estudios:

Licenciatura en Ingenieria en Tecnologi
Informacion

Modalidad:

Presencial

Modalidad de imparticion de la Asignatura:

Presencial

Nombre de la Asignatura:

Ingenieria de Software

Ubicacion:

Nivel Formativo

Correlacion:

Asignaturas Precedentes:

Ingenieria de Software |

Asignaturas Consecuentes:

Disefio de la interaccion

2. CARGA HORARIA DEL ESTUDIANTE (Ver Malla)

Horas por semana Horas de
Concepto _ trabajo
Teoria Practica | independiente
por periodo
Horas teoria, practica y trabajo
independiente 2 3 0
(16 horas = 1 crédito)
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Fecha de diseno: | 6 de febrero de 2026

Fecha de la Gltima actualizacién: | Materia de nueva creacion

Fecha de aprobacion por parte de la
academia de area, departamento u | 01/06/2026
otro.

Revisores: | Materia de nueva creacién

Sinopsis de la revisién y/o actualizacién: | Materia de nueva creacién

4. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR (A) PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA:
Disciplina profesional: | ciencias de la Computacién y reas afines

Nivel académico: | Minimo Maestria

Experiencia docente: | Minimo 2 afios

Experiencia profesional: | Minimo 2 afios

5. OBJETIVO:
Aplicar de forma disciplinada metodologias égiles y procesos de mejora personal (PSP)
competencias avanzadas en Ingenieria de Software integrando herramientas para disefiar, construiry

sistemas de software funcionales, sostenibles y medibles en contextos de trabajo en equipo.

CONTENIDO

Unidad de Aprendizaje 1: Desarrollo agil con SCRUM

-ontenido Tematico:
1.1.Introduccidn a marcos agiles
1.2. Manifiesto Agil
1.3.Estructura de SCRUM:

1.3.1. Roles

1.3.2. Eventos

1.3.3. Artefactos
1.4. Definicion de READY'y DONE
1.5. Estimacion agil

1.5.1.  Planning Poker
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Humphrey, W. S. (2005). PSP A self-improvement process for software engineers. Addison-Wesley.

Humphrey, W. S. (2006). TSP*": Leading a development team. Addison-Wesley.

Pressman, R. S., & Maxim, B. R. (2020). Software engineering: A practitioner’s approach (9th ed.). Mc(
Hill.

CMU. (2026,25-02 ). Personal Software Process (PSP) for Engineers Version 4 Course Materi=le
https://www.sei.cmu.edu/library/personal-software-process-psp-for-engineers-
materials/

Unidad de Aprendizaje 3: Integracion continua y flujos DevOps basic

Contenido Tematico:
3.1. Fundamentos de DevOps
3.2. Control de versiones distribuido
3.2.1. Git
3.2.2. GitHub
3.3. Fundamentos de integracion continua (Cl)

B
i
3 \FFO

W

3.4. Configuracion basica de pipelines “E ol
3.4.1. GitHub Actions gjm
3.4.2.GitLab CI JAY

3.5. Revisién de cédigo y calidad ’:Q:Z/’
3.5.1. Pull requests rd

3.5.2. Linters
3.5.3. Revisidn por pares
3.6. Seguimiento y colaboracién en proyectos
ferencias
yrams, B., Riordan, S., & Abrams, J. B. (2025). Strategic devops. BPB Publications.
1acon, S., & Straub, B. (2014). Pro Git (2.7 ed.). Apress.
well, C., Lotz, N., & Timberlake, C. (2025). Automating DevOps with GitLab CI/CD Pipelin
CI/CD pipelines to verify, secure, and deploy your code using real-life examples. Ind
Published
m, G., Humble, J., Debois, P., & Willis, J. (2017). El manual de DevOps: Cdmo obtener agi
seguridad de clase mundial en organizaciones tecnoldgicas. IT Revolution Press.
essman, R. S., & Maxim, B. R. (2019). Ingenieria de software: Un enfoque prdctico (8.7 ed
yimmerville, I. (2016). Ingenieria de software (10.? ed.). Pearson.
lassian. (2023). Guia de integracién continua. Atlassian Documentation.
tHub, Inc. (2024). Documentacion de GitHub Actions. GitHub Docs.
tLabDocs (2025). “CI/CD pipelines”. Gitlab.com. https://docs.gitlab.com/ci/pipelines/
ief, Michael (2022). Learning DevOps: A comprehensive guide to accelerating DevOps cul
with Terraform, Azure DevOps, Kubernetes, and Jenkins. 2nd Edition. Packt Publish
Agarwal,Gaurav (2024). Modern DevOps Practices: Implement, secure, and manage applic
public cloud by leveraging cutting-edge tools , Second Edition. Packt Publishing
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Johnson Suzette, Yeman Robin, Leffingwell Dean, Kersten Mik (2023). Industrial DevOps: Build Better
Systems Faster. IT Revolution

7. CONTRIBUCION DEL PROGRAMA DE ASIGNATURA AL PERFIL DE EGRESO

Perfil de egreso
Conocimientos Habilidades Actitudes y valores
Metodologias y lenguajes de Liderazgo y toma de Principios éticos.
desarrollo en aplicaciones Web, | decisiones. El uso de metodologias

servicios, seguridad y recursos
en computacion para las TI.
Con el uso de Scrum se introduce
metodologias agiles aplicadas al
desarrollo de aplicacionesWeb y

El manifiesto agil permite
apegarse desarrollar
habilidades centradas en los
pilares, promoviendo la
autogestion y el trabajo

promueve una conduc
profesional, basada er
honestidad, la respon:
transparencia en el de
software, ademas se p

servicios, considerando el colaborativo. respeto por normas, b
desarrollo incremental e practicas y estandares
iterativo. Manejar nuevas entendiendo que son il
herramientas. para la calidad, la colat
& Con la Integracién continuay | sostenibilidad del softv
~ Gestion, planeacion y mejora DevOps, la calidad se
e procesos para proyectosen | operacionaliza mediante el uso Compromiso social.
R de estandares de control de Los problemas para res
| proyecto integrador consolida | versiones, reglas de calidad p.lantean B contextos
1 planeacién y control de un automatizadas, revisién de S'm”'?dosj de impacto:
royecto real, integrando cédigo estructurada. orgar;:zaf:lonal obeduc’a
1étricas personales y de equipo. Se rte _I;exnona SO Uk Loy
- Ld r
m Aplicar metodologias de con ."_ uye Ia ;ne;o Zr P
2\ D ¢ . . .o servicios o la toma de
@@WJO \ investigacion que fortalezcan
~ o NI, ’ o
d N o\ el desarrollo tecnologico en .
P\ P A Actualizacién permane
el ambito de sistemas . .y
. Actitud de aprendizaje
— computacionales y . :
L4 s e e - entendiendo que la ing
- disciplinas afines.
=5 software es un campo

En el proyecto integrador se
seleccionan e integran un
conjunto coherente de
plataformas que permiten
evaluar suimpacto en

exige actualizacion cor
adaptacion profesional.
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Perfil de egreso
Conocimientos Habilidades Actitudes y valores

eficiencia, trazabilidad,
colaboracién y calidad.
Justifican técnicamente por
qué una plataforma es mas
adecuada que otra.

8. Describa como el eje o los ejes transversales contribuyen al desarrollo de la asignatura

Eje (s) transversales Contribucion con la asignatura
Promover una actitud de trabajo ¢
Formacion Humanay Social utilizacion de foros en temas =z

Ingenieria de software y sus aplicacior

Utilizacién de aplicaciones grafic
procesos de andlisis, disefio de lc
Utilizacién de sistemas de gestion
para el alojamiento de la informaci6
mail, chat, foros y blogs para la comur
el profesory estudiantes.

Blsqueda de informacién en fuent
electrénicas de temas relacionados a
su proyecto.

Desarrollo de Habilidades en el uso de las
Tecnologias de la Informacién y la Comunicacion

)esarrollo de Habilidades del Pensamiento Desarrollo de competencias del
.omplejo analizar las problematicas sociales, an
tecnoldgicas, proponiendo solucior
aplicando procesos cognitivc

comprensién, andlisis y sintesis,

disefio, creacién, evaluaciony tomad

Desarrollo de pensamiento creativo

las soluciones del problemay el pensa

para identificar la mejor propuesta.
Comprension de los documentos, libros, articulo

Lengua Extranjera espacios Web en inglés respecto de la asignatur
especializados en el drea.
Innovacion y Talento Universitario Aplicacién de sus talentos parainnovar en el dise

de proyectos con calidad que resuelvan problen
de la vida real utilizando Ingenieria de Software.
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Educacién para la Investigacién

Se fomenta el habito de investigar e impler
procesos de analisis y disefio de sistemas, as
los cambios continuos de la tecnologia in
alumno a estar en una constante investigac
los avances tecnoldgicos y desarrollo del so
en la solucién de problemas.

9. Criterios y Acciones del SEAES relacionados con el perfil de egreso

de problemas.

7. Disposicion a participar en el
desarrollo de propuestasy
soluciones en el marco de la
innovacion y pertinencia social.

Criterio(s) Accion (es) Contribucion con el Perfil
Egreso
1. Desarrollo del pensamiento
- . -
crticoa partir de: !a ibertad, el Fortalece la capacidad del
analisis, la reflexion y la . ) |
i estudiante para analizar, d
argumentacion. .
y evaluar soluciones de sof
3. Capacidades y habilidades :Selsilan:;:?eitg::rloa:escatg
EXCELENCIA profesionales para la resolucion yp P 9

promoviendo pensamientc
critico, toma de decisiones
técnicas fundamentadasy
resolucidn eficiente de
problemas reales.

VANGUARDIA

1. Conocimiento de las
principales innovaciones
cientificas y tecnoldgicas
relacionadas con la profesion.

3. Habilidades digitales y uso
responsable de las tecnologias de
la informacién, comunicacion,
conocimiento y aprendizaje.

Permite al estudiante aplic
herramientas actuales (Git
Cl/CD, SCRUM, microservic
adoptar buenas practicas
modernas de desarrollo de
software, fortaleciendo su
tecnoldgico actualizado y
competitivo.

INNOVACION SOCIAL

1. Impulso a la colaboracién y
didlogo entre diversos actores.

2. Reconocimiento y priorizacion
de las necesidades de las
personasy sus comunidades para

Através del proyecto integrado
con SCRUM, el estudiante
desarrolla soluciones orientada
a necesidades reales,
fomentando el trabajo
colaborativo, la comunicacién
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el disefio de proyectos efectivay la generaci
innovadores. soluciones con impa

10. ESTRATEGIAS, TECNICAS Y RECURSOS DIDACTICOS

Estrategias y Técnicas didacticas R esosdine

e Aprendizaje basado en problemas égg \c;:;;oj U\/#} e I/mpresos (textos): libros,
e Ejercicios dentro de clase ;é/ge& d/‘%% g’/;\ Materiales audiovisuales
e [jercicios fuera del aula fb} £3 3‘@ Materiales de audio digit
e E-learning 4 ff: Pt > 3le;| Materiales audiovisuales
e Ensefianza en pequerios grupos g&_% /' 8)&| Software especializado: .
e Exposicién audiovisual "“4\?@ Y Github,

e Exposicién oral \ /éb Paginas Web

Plataformas educativas |
e Prdcticas de laboratorio

e [lecturas obligatorias
e Portafolios y documentacion de avances
e Prdcticas de taller o laboratorio

e Trabajo de investigacion

e Trabajo en equipo

\.\X.

..............................................................

I Criterios Porcer
Actividades Objetivo 40%
=xadmenes (por rubrica) 20%
Tareas 10%
Trabajo de Investigacion u/o intervencion 10%
>royecto Final 20%
Total -

+2. REQUISITOS DE ACREDITACION

Estar inscrito como alumno en la Unidad Académica en la BUAP.

Asistir como minimo al 80% de las sesiones para tener derecho a exentar por evaluacién continua y/o
presentar el examen final en ordinario o extraordinario.

Asistir como minimo al 70% de las sesiones para tener derecho al examen extraordinario.

Cumplir con las actividades académicas y cargas de estudio asignadas que sefiale el PE.

Notas:
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a) La entrega del programa de asignatura, con sus respectivas actas de aprobacion, deber3 rea
formato electrénico, via oficio emitido por la Direccién o Secretaria Académica, a la Direccién de
Superior.
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