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N < 1. DATOS GENERALES
3 <
aad Q . . . .
A Nivel Educativo: | Licenciatura
R
o 2 Nombre del Plan de Estudios: | Licenciatura en Ciencias de la Computacién
NS \ Q
R 3
S J
@™ Modalidad: | Escolarizada
~No ]
= " Modalidad de imparticion de la Asignatura: | Presencial
B
[« . .
‘\x e & Nombre de la Asignatura: | Compiladores
\ g%
\ Q;‘ .
K Tg § Ubicacion: | \iy el formativo
\L & | correlacién:
; 5 Asignaturas Precedentes: | Lenguajes Formales y Automatas
g
& Asignaturas Consecuentes: | Ninguna
2. CARGA HORARIA DEL ESTUDIANTE (Ver Malla)
Horas por semana Horas de Total, de
trabajo horas por | Total, de
~ Concepto Teoria Prictica | independiente | periodo créditos
Z por periodo
-° | Horas teoria, practicay trabajo
“~ | independiente 3 2 0 20 6
\ < | (16 horas = 1 crédito)
S\ . 3.REVISIONES Y ACTUALIZACIONES
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e N Fecha de disefio: | 29 de agosto de 2025
YOS Fecha de la dltima actualizacién: | Materia de nueva creacion
5 &‘ - Fecha de aprobacion por parte de la
AT, 3 academia de area, departamento u | 29 de septiembre de 2025
o

otro.
Revisores: | Materia de nueva creacion

Sinopsis de la revision y/o actualizacion: | Materia de nueva creacién

il

4. PERFIL DESEABLE DEL PROFESOR (A) PARA IMPARTIR LA ASIGNATURA:
Disciplina profesional: | ciencias de la Computacién y areas afines

Nivel académico: | maestria o Doctorado

Experiencia docente: | Minimo de 2 afios

Experiencia profesional: | Minima de 1 afio

5. OBJETIVO:

Aplicar los principios, técnicas y fases fundamentales del proceso de compilacion de lenguajes

“ programacioén, para el disefio e implementacion de compiladores e intérpretes simples, emplea
estructuras de datos, expresiones regulares, autématas y gramaticas formales. Ademas de analizary reso
problemas relacionados con la traduccién de lenguajes, fomentando el pensamiento l6gico, la abstracci
el uso de herramientas especializadas para la construcciéon de compiladores.

6. CONTENIDO

1.3 Estructura del proceso de compilacién.

>
X
\3 Unidad de Aprendizaje 1: Introduccion a los compiladores
po
) # | 1.1 Conceptos generales.
e (; 1.2 Tipos de traductores.

< | Referencias
“7 | Aho, A.V., Lam, M. S., Sethi, R., & Ullman, J. D. (2023). Compilers: Principles, techniques, and tools (Rev.

ed.). Pearson Education.
Cooper, K. D., & Torczon, L. (2022). Engineering a compiler (3rd ed.). Morgan Kaufmann.
Keleshev, V. (2022). Compiling to assembly from scratch: Learn how to write a compiler. Independently

Published.
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Q
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§ Unidad de Aprendizaje 2: Analisis Léxico
o [ 2.1 Definicién.
By | 21| 2.2 Conceptos de token, patrén, lexema y atributo.
\l v | 2.3 Especificacion de token y expresiones regulares.
N\ Q r -
3y T\g&\\ 2.4 El autémata finito.
O{\E =XV 3| 2.5 La tabla de transicion.
~ \ 1|2.6 Tratamiento de errores.
3 2 | Referencias
S § Aho, A. V., Lam, M. S., Sethi, R., & Ullman, J. D. (2023). Compilers: Principles, techniques, and tools (Rev.
. 5 ed.). Pearson Education.

|

Holm, N. M. (2022). Practical compiler construction. Lulu Press.

0
_ gﬁ Siek, J. G. (2023). Essentials of compilation: An incremental approach in Racket. The MIT Press.
“\E S Falcone, Y., & Fernandez, J.-C. (2020). Automates a états finis et langages réquliers : Rappels des notions

essentielles et plus de 170 exercices corrigés. Dunod.

dov

Unidad de Aprendizaje 3: Analisis Sintactico

3.1 Gramaticas Libres de Contexto(GLC).

3.2 Derivacion.

3.3 Ambigiiedad.

3.4 Tipos de analisis sintéctico.

3.5 Analizador Sintactico Descendente Predictivo(ASDP).
3.6 Gramaticas LL(1).

~| 3.7 Tratamiento de errores sintacticos.

ey
cMeyee-

~=C
S~ | Referencias
s | Aho,A. V., Lam, M. S,, Sethi, R., & Ullman, J. D. (2023). Compilers: Principles, techniques, and tools (Rev.
<. 2| ed.).Pearson Education.
) \ “. | Holm, N. M. (2022). Practical compiler construction. Lulu Press.
/s, ¢ | Shafiei, A. K. (2024). Designing programming languages and compilers with Python and ANTLR tool.
[( /6 <3 .
WY = | Independently Published.

| sandler, N. (2024). Writing a C compiler: Build a real programming language from scratch. No Starch Press.

Unidad de Aprendizaje 4: Andlisis Semantico

4.1 Introduccion.
4.2 Determinacion de los tipos de comprobaciones seménticas a realizar.

4.3 Disefio, implementacion y administracion de la tabla de simbolos. 4
4.3.1 Andlisis semantico de tipos.
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Unidad de Aprendizaje 4: Analisis Semantico

|ope?

onh i spA PE Ly MoTE s s

4.3.2 Analisis semantico en declaraciones.
4.3.3 Analisis seméantico de expresiones.
4.3.4 Analisis semantico de instrucciones
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Referencias

Aho, A.V.,Lam, M. S., Sethi, R., & Ullman, J. D. (2023). Compilers: Principles, techniques, and tools (Rev.
ed.). Pearson Education.

Holm, N. M. (2022). Practical compiler construction. Lulu Press.

Shafiei, A. K. (2024). Designing programming languages and compilers with Python and ANTLR tool.
Independently Published.
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Unidad de Aprendizaje 5: Generacion de codigo intermedio

>

=

55| 5.1 Méaquina virtual.
—="% 5.2 Administracién de la memoria durante la ejecucion.
:15’ 2| 5.3 Codigos de 3 y 4 direcciones.
*| 5.4 Estrategias para la generacion de codigo estandar.
—3 Referencias
Z- | Aho,A. V., Lam, M. S., Sethi, R., & Ullman, J. D. (2023). Compilers: Principles, techniques, and tools (Rev.
2 | ed.). Pearson Education.
» C; Shafiei, A. K. (2024). Designing programming languages and compilers with Python and ANTLR tool.
<% , _¢ | Independently Published.
‘br); % Siek, J. G. (2023). Essentials of compilation: An incremental approach in Racket. The MIT Press.
/\/\; 5~ | Sandler, N. (2024). Writing a C compiler: Build a real programming language from scratch. No Starch Pres:
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e E = 7. CONTRIBUCION DEL PROGRAMA DE ASIGNATURA AL PERFIL DE EGRESO™
é’ h U
'S A o~
—_ abd Perfil de egreso
e X
I 3s
X \ o Conocimientos Habilidades Actitudes y valores
. Q\\X Fundamentos Matematicos y Analizar y generar modelos Actitudes.
g JR) teorias de Ciencias de la matematicos. Mentalidad positiva ante los
Computacion. La aplicacion de autématas, cambios cientificos y
El estudio de compiladores gramaticas y teoria de tecnologicos.

~ Al
. \EQJ%E-'

\ l‘\ (,\h(‘\/._

G

requiere aplicar lenguajes
formales, automatas finitos,
gramaticas libres de contextoy
teoria de la computacion,
consolidando una base
matematica necesaria para
comprendery disefiar procesos
de traduccion de lenguajes.

Metodologias de la
investigacion.

Al desarrollar un compilador
dentro del curso se provoca la
indagacion tedricay
experimental, explorando

- | soluciones innovadoras,
documentar resultados y evaluar
elimpacto de diversas técnicas
de anélisis y optimizacion.

‘(‘\‘\\\,(\ PR

0

Paradigmas de Programacion.
Para laimplementacién de un
compilador se requiere conocery
aplicar distintos paradigmas:
estructurado, orientado a
objetos, funcional y légico, pues
cada uno requiere traductores y
técnicas de analisis especificos.

Metodologias de Ingenieria de
Software.

lenguajes formales permite
modelary resolver problemas
de analisis sintactico y
semantico, desarrollando asi
competencias sélidas en la
formalizacion y representacion
matematica de procesos
computacionales.

Razonar de manera
computacional.

El disefio de analizadores, la
gestion de tablas de simbolos y
la optimizacion de cédigo,
ejercita la capacidad de
descomponer problemas
complejos en fases, disefiar
algoritmos eficientes y aplicar
técnicas de abstraccion,
reforzando asi el pensamiento
computacional.

Desarrollar y aplicar
metodologias para el analisis,
disefio e implementacion de
sistemas de computo.

El disefio e implementacién de
un compilador implica un
proceso completo de
ingenieria de software, que va
desde el analisis del lenguaje a

La evolucion de los lenguajes de
programacion y los generadores de
compiladores exigen mantenerse
con disposicién abierta al
aprendizaje de nuevas técnica
tecnologias y paradigmas.

Actualizacion disciplinar
permanente.

La materia de compiladores m
a mantenerse en contacto con
bibliografia, estandares y
herramientas de vanguardiay
entornos de cdmputo emergel

Trabajo en equipo.

El disefio e implementacion de
compilador demanda la
colaboracién en actividades
especializadas (analisis léxico,
sintactico, generaciény
optimizacion de cédigo),
provocando la cooperacidny la
integracion de esfuerzos.

Adaptabilidad y resiliencia.

Ante la complejidad del desarrollo
de un compilador enfrentamos
problemas técnicos que abonaen la
capacidad de adaptarse a
situaciones imprevistas y

Compiladores
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Perfil de egreso

Conocimientos

Habilidades

Actitudes y valores
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El disefio de un compilador es un
proyecto complejo de software,
en el que se aplican
metodologias de desarrollo,
modularidad, documentaciony
pruebas.

traducir hasta la
implementacién y validacion
del compilador.

Alimplementar un compilador
debe documentarse
formalmente el disefo,
explicar sus decisiones
técnicas y exponer resultados.

perseverar hasta encontrar
soluciones viables.

Valores.
Comunicar ideas y transferir | Responsabilidad en su actuar
conocimiento. profesional.

Los compiladores son herramienta
complejas y criticas para la
ejecucion de software; su disefio y
validacion requiere disciplina'y
compromiso con la calidad del
estos.
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8. Describa como el eje o los ejes transversales contribuyen al desarrollo de la asignatura

Eje (s) transversales

Contribucion con la asignatura
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Formacion Humanay Social

La asignatura de Compiladores fortalece en el estudiante
el pensamiento critico, la autonomia y la capacidad de
trabajo colaborativo, al tiempo que fomenta la concienci.
ética sobre el impacto social del software, contribuyendo
asi a una formacion integral orientada al desarrollo
humano.

Desarrollo de Habilidades en el uso de las
Tecnologias de la Informaciény la
Comunicacion

Uso de herramientas y recursos tecnoldgicos para el
desarrollo del aprendizaje auténomo y la resolucién de
problemas en la teoria del disefio de compiladores.

Desarrollo de Habilidades del Pensamiento
Complejo

Contribuye al desarrollo del pensamiento complejoy
creativo, basado en la resolucién de problemas que
involucran el uso de la teoria de desarrollo de
compiladores.

Lengua Extranjera

Lectura de bibliografia especializada en otro idioma para
mejorar la comprension de los conceptos del disefio de
los compiladores.

Innovacion y Talento Universitario

Fomentando la creatividad a la solucién de problemas de
manera novedosa e ingeniosa.

Educacién para la Investigacion

Fomenta la bisqueda y generacion de nuevo
conocimiento a través de la investigacion de la teoria de
compiladores. |

T
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9. Criterios y Acciones del SEAES relacionados con el perfil de egreso )
°F )
E <| Criterio(s) Accion (es) Contribucién con el Perfil de Egreso
= [ f EXCELENCIA Accion 1: Permite al estudiante razonar de
3 \\ = Desarrollo del pensamiento critico a | manera computacional y aplicar
N ;iﬁ % partir de la libertad, el anélisis, la metodologias para el analisis, disefio
L . reflexion y la argumentacion. e implementacién de sistemas para la
resolucion de problemas
Accion 3: computacionales, consolidando una
Capacidades y habilidades formacion sélida y fundamentada.
profesionales para la resolucion de
problemas.
ANGUARDIA Accion 3: Desarrollo de habilidades digitales,
Habilidades digitales y uso fomentando mentalidad positiva anf
responsable de las tecnologias de la | los cambios cientificos y tecnolégicc
informacion, comunicacion, y el uso responsable de las TIC,
conocimiento y aprendizaje, en el potenciando la actualizacién
proceso de construccién de disciplinar permanentey la capacidz
saberes. para adaptarse a cambios en el
entorno tecnoldgico.
QUIDAD SOCIAL Y DE Accion 3: Refuerza valores de respeto,
ENERO honestidad e integridad,
e Promocidn del cambio cultural para | fundamentales para un desempefio
Qj construir una sociedad que fomenta | profesional ético y equitativo
la igualdad sustantiva entre
mujeres y hombres
> 10. ESTRATEGIAS, TECNICAS Y RECURSOS DIDACTICOS
E) Estrategias y Técnicas didacticas RectEos dicne 7
v —< 2
”:,& \ : e Aprendizaje basado en problemas
) //’;} i e Aprendizaje basado en proyectos Impresos (textos): libros,
P e Aprendizaje colaborativo documentos...

E-learning

Aprendizaje reflexivo
Ejercicios dentro de clase
Ejercicios fuera del aula

e Ensefianza en pequefios grupos

Materiales de laboratorio
Materiales audiovisuales
Materiales de audio digital
Software especializado 8
Plataformas educativas (LMS)

Compiladores
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N V) Estrategias y Técnicas didacticas
b9 < e  Exposicion audiovisual
G ) . .
~ b e Exposicion oral
" Y e Lecturas obligatorias /
2. 2 e Portafolios y documentacion de avances )
R ‘ y 3 e Prdcticas de campo ‘;
; \;}IQ\J e Prdcticas de taller o laboratorio o4
Ny . A
< @ e Trabajo de investigacion
(>'\3 (3 e Trabajo en equipo
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11. CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios Porcentaje
e Examen Departamentales o Parciales 30%
e Prdcticas de laboratorio 20 %
e Participacion en clase 10%
e Tareas de investigacion y exposiciones 15%
e Proyecto final 25%
Total 100%

12. REQUISITOS DE ACREDITACION

Estar inscrito como alumno en la Unidad Académica en la BUAP.

Asistir como minimo al 80% de las sesiones para tener derecho a exentar por evaluacién continuay/o
presentar el examen final en ordinario o extraordinario.

Asistir como minimo al 70% de las sesiones para tener derecho al examen extraordinario.
Cumplir con las actividades académicas y cargas de estudio asignadas que sefiale el PE.

Notas:

a) La entrega del programa de asignatura, con sus respectivas actas de aprobacidn, debera realizarse el
formato electrénico, via oficio emitido por la Direccién o Secretaria Académica, a la Direccion de Educacion
Superior.
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